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Az elsd személyli szimitogépes jaték kép

STEPHAN GUNZEL

"Az ego nem targy." (Ludwig
Wittgenstein, naplobejegyzés 1916-bo17.8.) *

1 én redukalhatatlansaga

Aligha van mas probléma, amelyet az elmefilozofidban olyan részletesen
targyalnak, mint az ego kérdését. Mindazondltal alapvet6 egyetértés van abban,
hogy az egdonak nem tulajdonitanak anyagi értelemben vett 1étezést. Ebben az
értelemben mar David Hume 1s azt mondta, hogy az ego nem létezik a vildgban:
"Nincs elképzelésiink az egorol [...] [A]z elképzelés milyen benyomdsbol
szdarmazhat? [...] Minden valodi gondolatot egy benyomasnak kell el6idéznie. De
az egonk vagy a személyiségiink nem egy benyomds." 2 Az én inkdbb az "én"
kimondasdnak szokdsdbol ered. Legjobb esetben 1s tgy beszélhetnénk az
"énlétr61®", mint a benyomdsok folyamatos tapasztalatdrél az id6k folyamdn.
Immanuel Kant ezért tgy gondolta, hogy az "én" egy regulativ idea, amelynek
legaldbbis 1dedlis 1étezése van, mivel maskiilonben az érzéki benyomasok nem
lennének 0Osszeflzhet6k. A tudatfilozofia jelenlegi képvisel6i, mint példdul
Thomas Metzinger, ezért az egyes szdm els6 személyben megfogalmazott

mondatokat Ggy tekintik, mint amelyek megfelelnek egy

1 Ludwig Wittgenstein: Werkausgabe, Bde7., Frankfurt a. M.: stw Bd1984,.1, p. 175.

2 David Hume: Ertekezés az emberi természetrél. Kisérlet a tapasztalat médszerének
bevezetésére a bolcsészettudomanyokba, Berlin: Xenomos S2004,. 266.
3lbidp  .268.
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pszicho-logikai "én-modell" 4, amely alapjan az emberek a
"Ego alagat" >élt.

Egyes szerzOk azonban nemcsak az ego anyagi létezését tagadjak, hanem
tgy vélik, hogy egyaltalan nincs bizonyiték arra, hogy barmilyen mas
létformat feltételezziink, még egy 1dedlisat sem. Friedrich Nietzschéhez
hasonldan, aki az indogerméan nyelvek szabdlyait okolta az olyan entitdsok
feltételezéséért, mint a "szubjektum" €s a "targy", Wittgenstein tanitvanya,
Elizabeth Anscombe, akinek 4lldspontja a vita kozéppontjiban 4all, az elsd
személyt csupan "mélyen gyokerezd grammatikai illazionak" tartotta®. Az
egyes szam els6 személy az események leirdsaban tgy miikodik, mint egy ok,
de semmiképpen sem sziikséges. Ez olyan gyermekeknél figyelhetd meg, akik
nem
"En"-t mondjon, de haszndlja a tulajdonnevet, azaz harmadik személyben
beszéljen magarol. Az a gyermek, aki a Péter névre valaszol, nem azt mondja,
hogy "én tettem x-et", hanem azt, hogy "Péter tette x-et". Anscombe szerint ez
azt bizonyitja, hogy
Bar az "I" "szintaktikailag gy mikodik, mint egy tulajdonnév", nem teljes
érteki megnevezés. “de nem teljes értékd megjelolés, az En egyszerre
mindenki és senki. Anscombe szerint Descartes csak akkor tudott kételkedni
az én fizikai 1étezésében, amikor igy fogalmazott: "[M]indenmagamra gy
akarok nézni, mintha nem lenne kezem, szemem, htsom, vérem. Egyédltalan
nincsenek érzékeim, csak tévesen hiszem, hogy mindezzel rendelkezem"®.

Bar Descartes kétségbe vonja az értelem bizonyossdgiat a nyelvi
perspektivaban az én-referencia hidnya miatt, az én-r6l van egy alternativ
felfogdsa 1s, amely nem feltételezi sem az anyagi, sem az eszmel 1étezését,
ugyanakkor nem vitatja az én kizarolagos funkciojit. Ez a funkcidja annak,
amit Descartes cogitonak nevez: a "gondolkodom" olyan onreferenciaként van
felfogva, amely nem empirikus esemény és nem 1s idealis.

4 VO. Thomas Metzinger: Subjekt und Selbstmodell. Die Perspektivitdit phdnomenalen Be-
wusstseins vor dem Hintergrund einer naturalistischen Theorie mentaler Reprasentation,
Paderborn: Mentis "21999,Die Selbstmodell-Theorie der Subjektivitit", pp. 151-2009.

5 V0. ders.: Der Ego-Tunnel. Az én Uj filozéfidja - az agykutatdstdl a tudat etikdjdig, Berlin:
Berlin Verlag. 2009.

6 G.E.M. Anscombe: "Az elsé személy", in: Peter Bieri (szerk.), Analytische Philosophie des
Geistes, Kénigstein i.T.: Hain pp31997,. 222-242, itt pp. 241.

7 lbid. S. 224.

8 René Descartes: EImélkedések a filozéfia alapjairdl, Hamburg: Meiner S1915,. 16.
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az érzékszervi benyomasok egoként valo dsszefogasdanak egy felettes eszméje.
Descartes ezt a funkciondlis kapcsolatot viszont - némiképp sajndlatos modon -
targyiasitd res cogitansnak, azaz "gondolkodd dolognak" nevezte. Ennek
alapjan Descartes megkozelitése egy olyan kétvildg-elméletet jelent, amely
altal az én mint gondolkodo valami elkeriilhetetlentil elvalik a targyaktdl mint
kiterjesztett dolgoktol, €s miért korreldl a kartezidnus ontologia a platformjatékok
struktardjaval. A francia fenomenologus, Michel Henry ezért az "Ipseity" °vagy
az onvalosag alternativ kifejezését javasolja. Ezzel az egyes szdm elsé személyl
Instancia eredeti szerkezeti sajatossidga hangstlyozhatd anélkiil, hogy a vildg
létallapotardl nyilatkoznank. Az egyetlen dolog, amit hangstlyozunk, hogy aki

"z n

azt mondja, hogy "én", az nem valaminek a megnevezésére vallalkozik, hanem
egy reflexios aktust fejez ki: Ha az "én" csak a "René" helyettesitésére szolgdlna,
akkor valdoban mindenki én lenne; azonban az onreferencia, amely a tevékenység
egyes szdm elsd személyd néz8pontbdl torténd leirdsan keresztiil torténik, nem
név, mert amikor Descartes azt mondja: "gondolkodom", akkor nem azt mondja,
hogy René gondolkodik, hanem azt, hogy René De- scartes biztos benne, hogy ¢
(én) gondolkodik. Nem a jelentések keriilnek 0jrakurdldsra, hanem barmely
tartalom sajatos felfogdsa, azaz: a latds egy bizonyos modja, amelyet az én

perspektivimként éliink meg. 1©

Michel Henry: Megtesteslilés. A hus filozdfiaja, Freiburg/Minchen: Alber2002 , p. 108.

10 Hector-Neri Castafieda, Wilfrid Sellars tanitvanya ennek megfeleléen feltételezi, hogy mig az
én nominalis hasznalataban nem redukalhatatlan, addig oz én mint személyes névmas igen:
"Az 'én' megfelel6 hasznalata nem hagyhatja ki, hogy ne jeldlje meg azt az entitast, amelyet
meg akar jeldlni; sét, az 'én' megfeleld hasznalata nem hagyhatja ki, hogy ne jeldlje meg
megjeldlésére torekszik [...]" (Hector-Neri Castafieda: "On the Phenomenal Logic of the 1", in:
ders, Language and Experience. Texte zu einer neuen Ontologie, Frankfurt a.M.: Suhrkamp
meggy6z6édésére utal, hogy ha nem is kizarolagos, de legalabbis kllénleges hozzaféréssel
rendelkezik 6nmagahoz. Az az allitas, miszerint az én modell és ezért nem létezik, itt
megfordul: éppen a nyilvanval6 énreferencia miatt az (m)énnel kapcsolatos elképzelések és
feltételezések egy szubjektumnak tulajdonithatok - és maga a szubjektum. A fenomenoldgiai
értelmezés szerint az elsé személy instanciaja éppen az én-modell miatt Iétezik. A Quine-
tanitvany Roderick Chisholm még Castafiedanal is tovabb megy, sét azt allitja, hogy az
onmegitélés nemcsak egy fliggetlen, hanem paradigmatikus itélkezési forma, amelyre az
0sszes tobbi visszavezethetd:

"A kiilénbség az én "én"-feltevésem és a tiéd kozott abban allina, hogy az én "én"-feltevésem
az én "én"-felfogasomat feltételezi, és nem a tiédet, és hogy a te "én"-feltevésed az én
"én"-felfogasomat feltételezi, és nem a tiédet.
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Pontosan ez torténik a szamitogépes jatékokndl az els6 személyl
perspektivaban: Az elsé személyl 16voldozO6s jatékok nem csak redlisan €s
szubjektiven példaznak, hanem lehet6vé teszik egy olyan eredeti néz6pont
megtapasztalasat is, amely nem értheté meg egy masik néz6pontbol torténd
forditassal vagy levezetéssel. A koOzponti perspektivaji szamitdgépes
jatékképek ily modon kiilonboznek mind a tablaképfestészettdl, mind a
filmt6l. Bar tobbnyire kozponti perspektivabol épitkeznek, és ezért szubjektiv
néz8pontjuk van, ezért nem rendelkeznek szubjektiv cselekvési ponttal sem.

2 A latas értelme

A mozgodképben a hely, ahonnan a cselekmény zajlik, csak az elbeszélésben
létezik, mint a f6szerepld tevékenysége. A cselekvésnek mint cselekvési
pontnak a kiindulopontja, ahogyan azt a szamitogépes jaték képének
felhaszndloja szamdra kijelolik, a médiumok miatt hidnyzik: a mozilatogatok
nem tudnak beavatkozni a kép megjelenésébe, legfeljebb tonkretehetik a
véasznat, elhagyhatjak a mozit, vagy akar meg is €éljenezhetik a filmet, de ez
semmit sem valtoztat a mozgdsképen. Formai szempontbol tehit a legtobb
filmkép szubjektiv, de nem az els6 személyl néz6pont Kkifejtése. A
filmelméletben gyakran nem tesznek kiilonbséget a két pillanat kozott, hanem
inkdbb nézopontrol (POV) vagy "szubjektiv kamerarol" beszélnek. Stephen
Heath szintén kritizdlja a fogalmak Osszekeveredését: "A nézdpontos felvétel
"szubjektiv", mivel egy alany-szerepld pozicidjit feltételezi, de ha erre a
feltételezésre '"szubjektiv kamera" vagy '"szubjektiv kép" kifejezéssel
hivatkozunk, az félreértéshez vezethet a néz6pont mikodését illetéen”. 11
Formai szempontbdl szinte minden optikai filmkép szubjektiv kép, mivel
kozponti vetitésen alapul. Ett6] azonban még nem lesznek képek.

Az 'én'-megjelolés a te én-felfogdsodat feltételezi, nem pedig az enyémet." (Roderick
Chisholm: Az elsé személy. A referencia és az intencionalitas elmélete, Frankfurt a.M.: Suhrkamp
1992,
S. 34.) Ahogy a korai Wittgenstein az egyes szam elsé személy( perspektiva evidenciait nem
masként levezethetének, hanem fenomenoldgiailag adottnak tekintette, Chisholm is ugy
véli, hogy a beszél§ dltal egyes szam elsé személyben megfogalmazott mondatok
megalapozott fogalmi meggy6z6déseket képviselnek, vagyis olyan itéleteket, amelyek
igazsadgardl a beszél6 meg van gy6z6dve, és amelyek érvényessége nem mashonnan
szarmazik.

11 Stephen Heath: "Narrativ tér", in: Philip Rosen (szerk.), Narrative, Apparatus, Ideology. A
Film Theory Reader, New York: Columbia University Press pp1986,. 379-420, itt pp. 399.
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amelyek az els6 személy nézOpontjit, azaz a szubjektiv nézdpontot
példazzdk. Azonban mindig erre gondolunk, amikor POV-felvételr6l
beszéliink. Ezek olyan kozépponti képek, amelyek egy elsé személy
néz6pontjaként is megtapasztalhatok: "A kamerazas" - irja David Bordwell -
"a szubjektiv mozgds szlk, de hatékony vizudlis jelzésekkel szolgal
szamunkra. 12

Azonban csak "nézOpontrol" beszélni pontatlan, mert lehetnek mas
személyes néz6pontok is, példdul a harmadik személyé, aki szintén kozponti
perspektivikus képpel jelenik meg a filmben. A harmadik személy néz6pontja
viszonylag konnyen kozvetithetd, hiszen egy szerepldé szinte minden
bemutatdsakor egy harmadik személy nézO6pontjabol mutatja be a szerepl6
nézOpontjat. Legaldbbis ez igaz a passzivan befogadott filmre: egy szubjektiv
mozgokép kovetkezésképpen megmutathatja a harmadik személy néz8pontjat
egyszerlUen azdltal, hogy egy szinészt vagy inkdbb egy filmszerepldt mutat a
képen. Ez azt jelenti, hogy az els6 személyl perspektiva csak a harmadik
személy kimenetén jelenik meg. A mozgoképnek elbzetesen a személyt egy
nem érintett példany néz6pontjabol kell dbrazolnia (amelynek helyét a kép
hatdrozza meg), amelyr6l feltételezhet6, hogy a kovetkez6 felvétel példanya.
A perspektivavaltas itt els6sorban az 4dbrazolt tdrgyakhoz viszonyitott
poziciovaltdson alapul; vagy inkdbb azon, hogy valami, ami a harmadik
személyl néz6pontban targyként volt dbrdzolva, a kép alanydva valik. ** Jean
Narboni francia filmkritikus ezért *1977-ben Gilles Deleuze nyomén bevezette
a "negyedik személy egyes szdm els6 személy" kifejezést: Bar ez nyelvtanilag
nem létezik, azt hivatott jelezni, hogy a filmben az egyes szam elsé személyl
néz6pont a harmadikon keresztiill tesz egy Kkitér6t: A filmben az elsé
személyl perspektiva 3+1. Heath a "valodi" POV-bedllitdst is tgy °hatdrozza
meg, mint az "elsé és harmadik személyl modok atfedését"e.

12 David Bordwell: "Camera Movement and Cinematic Space”, in: Cine-Tracts 1/2 (1977),
pp. 19-25, itt pp. 21.

13 Vo. Edward Branigan, "A néz0 és a filmtér. Két elmélet”, in: Screen 22/1 (1981), 55-
78. 0., magyarul: "Két elmélet".

14 Gilles Deleuze: Logik des Sinns, Frankfurt a.M.: Suhrkamp $1993,. 178.

15 Lasd Melissa McMahon, "Negyedik személy egyes szam elsé személyben'. A kozonségessé
valas és az lresség a kritikai testfilmben." In: Laleen Jayamanne (szerk.), Kiss Me Deadly.
Feminism & Cinema for the Moment, Sydney: Power Publications, 126-146. 01995,.

16 Heath: "Narrative Space”, p. 400.
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Mindazonaltal mindig lehetetlen megmondani, hogy az addst a néz6k is értik-
e, mert az egyes szam elsdé személyl nézépont nem csak a bemutatott
eseménysorozatbol vagy a vagdsbol alakulhat ki, hanem dontéen az azon
talmutatd narrdcion alapul, amely elmondja a nézOknek, hogy ki lat. Ha a
nézok nem kaptdk meg az informaciét (mert tal késén jottek a moziba) vagy
nem értik azt (mert nem beszélik a nyelvet), akkor nem biztos, hogy meg
tudjak kiulonboztetni, hogy a szubjektiv kép (a kozponti vetitésen keresztiil)
mikor példazza az elsé személy nézO6pontjit, és mikor nem. Mds a helyzet
egy first-person shooter vizudlis élményével: az ilyen tipust szamitdogépes
jatékokban az ember nemcsak els6 személyl nézO6pontbol ldt, hanem els6
személyl poziciobodl cselekszik is, azaz interakcioba 1€p a képpel és annak
targyaival. A ldatds és a cselekvés kiindulopontja azonos. Y A képnek ez a
kétszeresen szubjektiv tapasztalata nemcsak egy lehetséges tapasztalat, hanem
maga 18 feltétele a szimulacios kép 1étezésének. Anélkiil, hogy magéat a képet
manipuldlndk, ez csak egy mozgdokép, amelynek centralis-perspektivikus
képszerkezete egy nem érintett harmadik személy néz6pontjat is példdzhatnd.
"[A] digitdlis jatékok jatékosa", ahogy Mersch taldloan megjegyzi, "egészen
mdsképp van “képben”, mint egy film nézdje: éppen az "elsé személyl
perspektivak" modellezésének lehet6sége révén maga is részt vesz a
cselekvéseiben, ahelyett, hogy egy narrativat figyelné és kovetné". 8
A harmadik személyen keresztiil tortén6 elbeszél6i kitérékon kiviil
azonban vannak min-

Legalabb harom masik modja van annak, hogy megprobaljuk az elsé személy
nézépontjit mozgodképben dbrdazolni. Az elsé Gt az, amelyet ma féként
"szubjektiv kameraként" értelmeznek: Altaldban kézi kamerdval késziilt
felvételekbdl egy remeg6 vagy instabil kép késziil, amelybdl az els6é személy
sajat testének mozgdsara lehet kovetkeztetni. Bar ez az dbrazolds egy lehetOség,
hosszt tdvon nemcsak a kép befogaddja szdmara jelent kényszert, hanem a
néz>d szamara sem opcio.

17 "Tehat nem az actio és a mozdulat azonositdsa a Iényeges az els6 személyl perspektiva

szempontjabdl, hanem az optika és a képvezérlés abban az értelemben, hogy az ember
maga is szerepld, a cselekményben vald részvétel és beavatkozas fantdzidja". Dieter
Mersch:
"A szamitégépes jaték logikdja és medialitdsa. Eine medientheoretische Analyse", in: Jan
Dis- telmeyer/Christine Hanke/Dieter Mersch (szerk.), Game over!? Perspektiven des
Computer- spiels, Bielefeld: Transcript pp2008,. 19-41, itt pp. 27f.

18 Ibid. S. 26.
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A film szubjektiv kamerajit gyakran hasznaljak A Blair Witch Projectben. A
Blair Witch Projectben példaul gyakran1999 hasznaljak a szubjektiv
kamerat. A narrdcid szerint ugyanis a kamera nem a filmszerepld tekintetének
hordozoja, hanem nem tobb és nem kevesebb, mint ami: egy kamerafelvétel
eredménye. Mint ilyen, a film narrativdjiba is beépiil, amennyiben a
filmfelvétel tuléli azokat, akik készitették.

The Blair Witch Project (USA R1999,: Daniel Myrick/Eduardo Sénchez)

Egy mdsik modja annak, hogy a képet egy els6 személy tekintetének adjuk ki, ha
tiikorben mutatjuk meg, igy a tekintet hordozdjaként 6 keriil szoba. Az
autoszkopidnak ez a modszere azonban, amelyet a szamitdogépes jatékokban
az én pszichologizdldsara haszndlnak, csak akkor volt fenntarthatd, ha nem
volt kameramozgds, hanem csak a tiikorképet mutattdk, igy csak szelektiven
helyettesithette a "negyedik személy" bedllitasat.

Van azonban egy harmadik lehet6ség is: az els6 személy a képerny6n
kiviili téren keresztiil keriil bevondsra. Ez altalaban Ggy torténik, hogy a test
egy része a kép aljan a képernyOdn 1évo térbe nyulik. Ily modon a néz6k a
filmkép képernyOn kiviili részét osszhangba hozhatjik azzal a térrel, amelyet
6k, mint empirikus szubjektum, kontingens modon, de sziikségszerden a kép
megfigyel6jeként foglalnak el. A filmekben ilyen abrdazoldsok mindenekel6tt
a pornografidban talalhatok: Itt a filmeket hatarozottan a
"POV" felvétel kindlkozik, amely altal a néz6k a kép aljan, a képkocka terébe
benyald péniszre szamithatnak. Az operatOr és a péniszhordozo tehat ugyanaz
a személy lehet a filmen kiviili valosdgban. A nézo teste most éppen ott van,
ahol a szinész teste, amely a képen csak részben lathato, a képerny6n kiviili
térben helyezkedik el. A képi dbrazolds felhasznalhato
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a nézo6 testének meghosszabbitdsa. Nem annyira arrol van szo, hogy a nézok
elmeriilnek a képben, hanem inkdbb arrdl, hogy a képerny6n kiviili tér
bekapcsolodik abba, ami "a képernyO6n" torténik. Az 1960-as évekre
visszavezethet6 POV-pornofilmre példa a 2000 6ta megjelend, sokatmondd
My Plaything cimet visel6 DVD-sorozat. Rdadasul a néz6 jeleneteket valthat,
és bizonyos pontokon meghatdrozhatja a filmkép menetét vagy véaltozatait
(pozok, er6szak stb.), tehat egy kezdetleges interakcios képet.

Lady in the Lake (USA 1947, rendezG: Robert Montgomery)

Az egyes szadm elsO személy mozgoképes példdzdsara tett korai kisérlet az
1947-es Lady in the Lake. A film Philip Mar lowe-rol, egy gyilkossdgi tigyben
nyomozo6 magannyomozorol szol, akit az ird6 Raymond Chandler mar tobb
novellan alapulo regényében i1s eljatszott. Egy évvel kordbban Humphrey Bo-
gart alakitotta a nyomozot A nagy alvdsban. Marlowe-t a Lady in the Lake-ben
a film rendez6je, Robert Montgomery alakitja. Nem Kkellett volna sk
kétszereploének lennie, hiszen alig van olyan jelenet, amelyben Marlowe
szerepel a szinen. Egy bevezetd jeleneten kiviil, amelyben a nyomozo az
irbasztalardl beszél a kamerdba, csak néhany tiikorjelenet van. Az elsd
személyl testre azonban tobbnyire csak utaldsok vannak a képerny6n kiviili
térben, mint példaul kiillondsen a kezel.
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A film nem volt kereskedelmi siker. A kritikusok ezt az altalanosan hasznalt
els6 személyl perspektiviara fogtdk. *° Néhdany évvel a Lady in the Lake
megjelenése utdn Julio Moreno ramutatott, hogy a szubjektiv POV miikodhet az
irodalomban, de a filmben nem: a filmkép a néz6t "kozvetleniil, kozbeiktatott
naplok nélkiil, az elbeszélt tények jelenlétébe helyezi"?°. A kivald néz6hoz vald
hozzarendelés tehdat nem el6feltétele a diegézis megértésének, hanem inkdbb
akadédlya.

Bar Morenénak 1gaza van abban, hogy a film a vizudlis targyak
bemutatdsdban kiilonbozik a konyvt6l, érvelése nem helytdllo: az els6
személyl perspektiva is képes a néz6t a dolgok jelenlétébe vonni, de ezt
kivdloan teszi. A Lady in the Lake-nek inkdbb azt a kritikdt kellene
megfogalmazni, hogy az elbeszéld filmben igy létrehozott elsé személyd
nézOpont lehet6vé teszi a legegyszeribb kovetkeztetés levondsat az
eseménybdl a cselekvésre: valami azért tortént, mert az elsdé személy tette,
vagyis mert én tettem. Az els6 személy mindig az okozo. Alig van kiilonbség
a torténet, mint a latottak, és a cselekmény, mint a kozvetitend6 tartalom
kozott. Az elsé személyld szamitogépes jatékokban mindig lathatd, hogy mi
okozta, és egyértelm, hogy ki okozta, de az ok a mindenkori képhasznalo
dontése. 2 A szamitogépes jatékok, amelyekben a cselekvés és a néz6pont az
els6é személy nézdpontja, ezért Ggy tekinthetdk, mint ennek a helyzetnek a
szabadon hozzdférhet6 leirdsa az in terakcios kép segitségével. Ezekben
minden felhaszndld egyforman megtapasztalhatja, hogy miben all az egyes
szam els6 személy redukdlhatatlansdga: ez egy olyan perspektiva, amely a
maga korldtozottsdgdban egyediilallo, és az emberi vildgban vald 1étezést
példazza. Ez nem csak a 14tdst foglalja magdban, hanem

19 Attekintésért lasd Edward Branigan: Narrative Comprehension and Film. London/ New
York: Routledge pp1992,. 142-160.

20 Julio L. Moreno: "Subjective Cinema and the Problem of Film in the First Person", in: Film
Quarterly VII (1952), pp. 341-358, itt pp. 354.

21 Ezzel szemben az els§ személyl perspektivaju szamitogépes jatékokban az ilyen
szekvenciakat kihagyjak a jatékosok, amelyekben az ego a harmadik személyi
perspektivaban egy nem érintett vagy névtelen megfigyelé szemszdgébdl jelenik meg, és egy
esemény oksagi okat mashonnan veszi. Az ilyen deus ex machina jelenségek altaldban
az ingamovie-k targyat képezik.
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is cselekszik, és rdaddsul szenved. Az els6 személyl 16voldozOs jatékokban
minden pillanatot figyelembe vesznek: A perspektiva nemcsak a latas, hanem
a cselekvés helyérdl is szo6l, ami egyben a szenvedés helye is: az egot
lel6hetik és megolhetik, vagy elveszitheti a térbeli attekintést és eltévedhet.

3Azels6 személy mint hely

A tudatfilozofia egyes allaspontjaihoz hasonldan a nyelvészeti megkozelitések
is az egyes szam els6 személy feloldhatatlansdgat feltételezik, de ezt kevésbé

v

az onreferencia, mint inkabb a besz€l6 altali térbeli lokalizdcid szempontjabol

"= n

vizsgaljak: Eszerint a névmas els6sorban arrdl ad informéciot, hogy az "én'"-t
mondo személy milyen helyzetben van, amikor azt mondja, hogy "én", mint
az "itt" és az "itt" viszonydnak meghatarozasa.

"Ott". Az én 1nstancidjarol szolo filozofiar spekuldciok innen nézve tehat a
térbeli feltételek vagy mintdk metafordai. Mig altaldban azt feltételezik, hogy a
nyelv és a logika a*? térbeli rend és tdjékozodas feltétele, Niklas Luhmann
egyértelmlen kijelenti: "A logikdt a térb6l tanuljuk'?3; Brenda Laurel pedig
szamitogépes jatékelméletében ramutat, hogy az egyes szam elsd személynek
az énre vald nyilvanvalo utaldson tal a vildgra vald utalds is van, amit a
személyes névmas 1s kifejez: "[A] névmasok személyessége azt tiikrozi, hogy
az ember hol 4ll masokhoz és a vildghoz wiszonyitva. ** Az ego
kovetkezésképpen itt-helyként van meghatdrozva. A nyelvészek korében ezt a
kitiintetett helyet a mutatomezd origdjianak nevezik. Ez a fogalom Karl Biihler
német nyelvészre megy vissza, aki 1934-es nyelvelméletében az "itt-most-ego-
origd" elméletét képviselte: az origdt mint az ego eredetének helyét az e kettd
kozotti metszéspontként szemlélteti.

22 Példaul Stephen C. Levinson, aki kiilondsen a kornyezeti észlelés nyelvi feltételrendszerének
Benjamin Whorf és Edward Sapir szerinti téziseire hivatkozik. V6. Stephen C. Levinson:
Space in Language and Cognition, Cambridge et al: Cambridge University Press 2003;
Benjamin L. Whorf: Language Thinking Reality. Hozzdjaruldsok a metanyelvészethez és a
nyelvfilozéfidhoz, Reinbek bei Hamburg: Rowohlt 1963.

23 Niklas Luhmann: Tarsadalmi rendszerek. Grundriss einer allgemeinen Theorie, Frankfurt
a.M.: Suhrkamp $%1991,. Note.525,

24 Brenda Laurel: Computers as Theatre, London: Addison Wesley $22004,. 116.
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egy koordindtarendszer, mint a tengelyek és a pont metszéspontja, ahol
minden koordinita értéke nulla. Biihler azt javasolja, hogy az origbdt egy
metszéspontként képzeljiik el: "Két, a papiron fiiggblegesen metsz6 vonalnak
egy koordindtarendszert kell sugallnia szamunkra, O az origdt, a koordinata

kiindulépontjat [...]". 2°

N\
Y

Karl Buhler: "Ichorigo" (1978)

Bar a séma a szdlkeresztre emlékeztet, mégis kartografiailag, a szubjektivitds
objektiv szemléleteként értelmezendd: "Azt allitom, hogy hdarom mutatdszot kell
az O helyére tenni, ha a séma az emberi nyelv mutatdomez6jét akarja
reprezentdlni, nevezetesen az itt, most és én mutatoszavakat." A séma a
szubjektivitds objektiv szemlélete. 2® Biihler szerint az ego létezésének
bizonyitdsa szintén kilatdstalan. Szamdra az én kizarolag funkcioként 1étezik -
meghatdrozva, mint az a hely, ahonnan a beszéd megszolal: "A jetzt, hier, ich kis
szavak fonetikai alakjiaban, fonematikai jellegében nincs semmi feltling, csak az a
sajatos, hogy mindegyikiilk sajitos 1gényt tdmaszt: Nézz ram, mint
hangjelenségre, és vegyél engem pillanatnyi jelzOnek, helyjelz6nek, addjelzének
[...] a harmadik." %’ Biihler szerint az én tehdt tisztdn reldcios jelenség: egy vagy
tobb ott(ok)hoz képest helyezkedik el. A beszél6 a nyelvi mez6ben mint
hangkifetd 1étezik, egy adott pillanatban, egy adott helyen. Ertékét abbol nyeri,
hogy az itt 4116 azt mondja, hogy "én", mig az ott dllonak azt mondja, hogy "te".
Itt az "én" abszolat kiinduldponttd valik, amely mindazondltal viszonyként
meghatarozott. A felfoghatatlansdg a

25 Karl Biihler: Nyelvelmélet. A nyelv reprezentacids funkcidja. Berlin/Frankfurt a.M./Bécs:
Ullstein S1978,. 102.

26 |bid.

27 Ibid.
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Az allaspontot mint reldcidés viszonyt mar tiz évvel Biihler el6tt Edmund
Husserl 1is leirta: Szamadra azonban ez nem hangjelenség vagy véletlen a
nyelvi mez6ben, hanem testiség. Husserl szdmara a test "a nullpontok [...], az
itt és most orientdcios pontjainak hordozoja, ahonnan a tiszta én a térre €s az
érzékek egész vildgara tekint"?®. Husserl szdmadra is a test és a relacios én
nem véletlen taldlkozdsa, hanem sziikségszerl esemény:
"Tgy minden megjelend dolognak eo ipso orienticids viszonyai vannak a testhez
[...]" Husserl *®szdmdra az én mint térbeli hely vagy az "én-test", ahogyan az
otodik Logikai vizsgdloddsban irja, egyértelmlen elvdlaszthatd az "empirikus
én39"-t6l: Ez egy redukdlhatatlan mozzanat, egy fenomenologiai feltétel, mert
minden elképzelhet6 térbeli szitudcidban minden targy sziikségszerlien ehhez a
helyhez vagy ehhez a kizarolagos térbeli eseményhez kapcsolodik; mas szoval: a
tér nem képzelhetd el annak a helyzete nélkiil, aki térbelileg érzékel.

"A testem" - ahogy a francia fenomenoldgus, Maurice Merleau-Ponty
1smét Husserl nézetét parafrazdalja - "egy dolog-eredet, az orientdcid
nullpontja. Ez mindig biztosit szdimomra egyfajta viszonyitdsi pontot.

28 Edmund Husserl: Phenomenologische Untersuchungen zur Konstitution, szerk. Marly Bie-
mel, Den Haag: Nijhoff 1952, 56. o. [Herv. S.G.]; - "A testem egyszerre targy és alany.
Hogyan lehet 0sszeegyeztetni ezt a két néz6pontot? Ez egy olyan dolog, amely kilénleges
kapcsolatban all a dolgokkal, és amely a tajékozédas nullpontjat, a modelljét adja. Itt a testem
abszolut itt van. A tér minden helye bel6le ered: nemcsak azért, mert a tobbi hely lokalitasat a
testem helyébdl ragadom meg, hanem azért is, mert a testem hatarozza meg az
"optimalis" formakat [...]". Maurice Merleau-Ponty: Természet. A Collége de France 1956-
1960-as el6adasainak feljegyzései, szerkesztette Dominique Séglard, Minchen: Fink
p2000,. 114.

29 Husserl: Fenomenoldgiai vizsgalddasok, 56. o. - "[Ulnd nemcsak a valéban megjelend,
hanem minden olyan dolog, amelynek képesnek kellene lennie a megjelenésre. Ha
elképzelem egy centen- taurt, nem tehetek rola, hogy egy bizonyos irdnyultsigban és
érzékszerveimhez vald viszonyban képzelem el: "jobbra" all télem, "kozeledik" vagy
"tavolodik", "fordul", "felém" vagy "télem" fordul. En, a testem, a szemem, amely feléje
iranyul [...]" Ibid. p. 56f.

30 Edmund Husserl: Logische Untersuchungen, 2. kétet: Untersuchungen zur Phdnomenologie
und Theorie der Erkenntnis, Gesammelte Schriften, szerk. Elisabeth Stroker, 8 kotet, Ham-
burg: Meiner 1992, 3. kétet, 363. 0. - "A fenomenoldgiailag redukalt én tehat semmi kilénds,
ami a sokféle tapasztalat folott lebeg, hanem egyszerlien azonos azok sajat dsszekotd
egységevel." A fenomenoldgiailag redukalt én tehat semmi kilénds, ami a sokféle
tapasztalat folétt lebeg, hanem egyszerlien azonos azok sajat dsszekdtd egysegével.
Ibid. 363f.
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[...] Ez minden térbeli kondiciondlds mértéke." 3! Ennek megfelelGen nincs
lehet6ség arra, hogy visszamenjiink e bizonyos pont elé, mert az észlelés és a
tudatossdg kiindulépontja mindig az itt és most 1év6 ego marad3?:

"Nos - mondja Husserl -, a testnek az az egyediildlld megkiilonboztetés az
egbja, hogy magdban hordozza mindennek az orientdcionak a nullpontjadt.
Egyik térbeli pontja, még ha nem 1s valdésdgosan latott, mindig az utolsd
kozponti itt modjan jellemezhetd, nevezetesen egy olyan ittben, amelynek
nincs rajta kiviil mas, amelyhez képest "ott" lenne." 3* Husserl szdmara a test a
térbeli tapasztalat®* szempontjabol "zéro test". Biihlerhez hasonloan Husserl is
abbol indul ki, hogy az elsé személy struktra, nem pedig anyagi vagy idealis
entitds. A filozofia nyelvi-analitikus szemléletével ellentétben azonban az én
nem elsésorban reflexiv onreferenciaként értelmez6dik, hanem els6ésorban
térbeli-reldcids referenciaként: az én egy masikhoz viszonyitott hely, amelyre
hivatkozunk. Csak ennek a strukttranak az indokldsa kiilonbozik: Biihler
szamara az én a beszéd, Husserl szdmara viszont a tapasztalat jelensége.
Biihler azonban egyetért az én-instancia mint én-ség nyelvi-elemz6i
védelmezOivel abban, hogy az én eredeti jelenség, amely nem vezethetd le
valami masbol.

31 Maurice Merleau-Ponty: "Husserl und der Naturbegriff", in: ders., Vorlesungen |, Berlin/
New York: de Gruyter 1973, pp. 241-254, itt 245. o. - Masutt: "Mi vagyunk az, ami testbdl és
lélekbdl all, ezért kell lennie egy gondolkoddsnak [...] A tér [...] egy olyan tér, amelyet a
térbeliség nullpontjaként fogok fel". Maurice Merleau-Ponty: "A szem és az elme", in: ders,
A szem és az elme. Philosophische Essays, szerk. Christian Bermes, Hamburg: Meiner
pp2003,. 275-317, itt p. [300Herv. S. G.].

32 Ebben az Osszefliggésben Ayer még azt is allitja, hogy semmiképpen sem sziikséges fizikai
értelemben (testként) kimondani, hogy mi ez a test; csak az dnreferencialitds a donts: "Nem
szlkséges tény, hogy a testemnek olyan fizikai tulajdonsagai vannak, mint amilyenek, de
mivel ez az a test, amellyel azonositanak, sziikséges tény, hogy ez a test az enyém. Alfred J.
Ayer: "The Concept of a Person", in: ders, The Concept of a Person and Other Essays,
London/Basingstoke: Macmillan pp1963,. 82-128, itt pp. 126.

33 Husserl: Fenomenoldgiai vizsgalatok, p. 158.

34 Edmund Husserl: Ding und Raum. Vorlesungen 1907, szerkesztette Ulrich Claesges, Den
Haag: Nijhoff S1973,. 302.
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4Testiségés alteritas: Heautoszkopia és a masodik személy

Amit nyelvészeti megfontoldsok szerint a személyes személyrag vagy reflexiv
névmas kifejez és szemiotikali szempontbol a beszélé relativ helyhez
kotottségével indokol, azt fenomenologiai szempontbol a térben elhelyezked6
test mint nullpont adja: az egyes szam els6 személy "Michbody"-ként valo
feloldhatatlansdga. 2> A szamitogépes jaték elsé személyl képében azonban
ez a redukdlhatatlansdg nemcsak a kettds szubjektiv perspektivitds révén
keriil be a cselekvésképbe, hanem az én-test részlegessége €s toredékessége
révén is. Amint a Lady in the Lake példdja mutatja, ez az els6 személyl
perspektiva ipséjére tekintettel kovetkezetes: az eredeti Onreferencia ugyanis
éppen nem a teljes onszemléletben, hanem a sajat test részleges szemléletében
all. Ez az életvilagi-gyakorlati okokbdl kovetkezik. Ahogy a mesterséges
intelligencia kutatdasanak kritikusa, Hubert Dreyfus fogalmaz, éppen ez a
dontd kiilonbség a mesterséges és az emberi intelligencia kozott: "A gépeknek
nincs els6 személyl perspektivajuk.

"gyakorlati intelligencia". Ok "egzisztencidlisan" ostobak, mivel nem tudnak
megbirkodzni egy adott helyzettel". 3¢ A robotot dltaldban Ggy tervezik, hogy
minden testrészét konnyedén elérje, hogy megbirkdzzon egy, a programban
mar el6re jelzett problémaval. A test tehdt nem lehet egd-test, amely a feladat
végrehajtdsdnak atjdban 4llhat. A teste Ggy létezik szdmdra, mint egy
onkényes targy. Ezzel szemben a test egy toredezett test, amely csak részben
lathaté az ego szdmdra, és amelynek részei ezért nem azonos értékdek. Igy
kiilonosen a test hatsd részét az ego nem latja, és nem éri el a kezével,
ahogyan az eliils6 részt sem. Dreyfus szerint az intelligencia két formaéja
kozotti kiilonbség ebben az egzisztencidlis korlatozottsigban rejlik. Ennek
megfeleléen a jatékos altal irdnyitott ego egy testhez kotott, gyakorlati
intelligencia a mesterséges intelligencidval rendelkez6 testek kozepette, amely

35 Az "én" els6bbségérdl az "én"-nel szemben lasd még: Lambert Wiesing: Das Mich der Wahrneh-
mung. Eine Autopsie, Frankfurt a.M.: Suhrkamp 2009 - Wiesing szamara az "én" egy
objektiv "én", amely az utébbival ellentétben kizardlag az észleléseiben létezik.

36 V0. Hubert L. Dreyfus: Die Grenzen kinstlicher Intelligenz. Amit a szamitégépek nem
tudnak, Kénigstein i.T.: Athendum 1985.
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kongenial modon tobbnyire él6halottként abrazoljdk. 37 Az els6 személyt
l6voldoz6s jatékban a toredékes testiséget az els6dleges képi nézet
megszervezése példazza: Az els6 személy latoterére olyan korldtozdsok
vonatkoznak, amelyek megfelelnek az ember1 latds- és cselekvésmodnak.
Michael Scholl médiateoretikus az els6é személyld 16voldozOsok elemzésében
ramutatott egy olyan reprezentdcidora, amelynek ebben a tekintetben
kulcsfunkcitja van3®: Ernst Mach érzetelemzéseinek elemzésében talalhato, és a
szerzO® oOnarcképét 1886mutatja a bal szemébdl. A latdmezOben a divanyon
kifeszitett test lathatd, pontosabban mar lathato annak dbrazoldsa (folyamata), ha
feltételezziik, hogy ez a kép €éppen festés alatt all, és a tekintet a papirra €s a
portréfesté eredményére esik. Ezt a szemkozti falon 1évé ablak vildgitja meg,
mig a bal oldalon egy polcokbol 4116 fal van konyvekkel. Jobbrol az a kéz nyulik
a képbe, amely manapsdg sok first-person shooterben megtaldalhatd, csakhogy
Mach képe esetében nem pisztolyt tart, hanem a tollat, amellyel a portré késziilt
vagy késziil.

Ernst Mach: Az én perspektivija (1886)

37 Ha viszont tagadjuk az els6 személy redukalhatatlansagat, akkor el kell ismerni, hogy az ego
is zombi. V6. Daniel C. Dennett: Philosophie des menschli- chen Bewusstseins, Hamburg:
Hoffmann & Campe pp1994,. 131.

38 V6. Michael Scholl: "Imagindre Raume", in: Michael Scholl/Georg Christoph Tholen (szerk.),
DisPositionen. Beitrage zur Dekonstruktion von Raum und Zeit, Kassel: Gesamthochschule
pp1996,. 109-120, itt pp. 111.
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o

James J. Gibson: "Ego perspektiva" (1950)

Ha Mach dbrdzoldsa még mindig sziikségszerlien ingadozik "a képet a testi 1atas
reprezentdlasdra haszndlva" és "a képi latds képben vald megjelenitése" kozott,
James Gibson 1950-ben megjelent The Perception of the Visual World cimii
muvének valtozata nélkiilozi a medidlis onreferencia minden jelét. A bal kezében
cigarettat tartd egoOtest tehdt vagy az egyiknek, vagy a masiknak tekinthet6. Ha a
néz6 a testi helyzet dbrdazoldsa mellett dont, az a mindennapi O©nérzet
explikdcioja, amelynek mindenekel6tt egy sajatossdga van: "Az én testem abban
kiilonbozik a tobbi emberi testtdl [...], hogy csak részben és féleg fej nélkiil
lathato". 3 Ahogy a fenomenologus Manfred Som- mer 1irja, az tnarckép ezért
"kiilonos kép", mert "[a] legfontosabb dolog, az arc, Ggy tlnik, hidnyzik"*’. De
az egonak, az 6 szemszogébOl nézve, nincs arca. Ez azonban nem hidny vagy

hidnyossdg, hanem, ahogy Hermann Liibbe filozofus megjegyzi, "a
fenomenologia illusztracioja".

39 Ernst Mach: Analyse der Empfindungen und das Verhaltnis des Physischen zum Psychi-
schen, Darmstadt: WBG S1991,. 15.

40 Manfred Sommer: Evidenz im Augenblick. Eine Phdnomenologie der reinen Empfindung,
Frankfurt a.M.: Suhrkamp 1996, 19. o. - "Az a tény, hogy valaki, aki 6nmagat rajzolja, igy
rajzolja meg 6nmagdt, arra kényszerit, hogy elgondolkodjunk azon a magatdél értet6d6
feltételeken, amelyek mellett egyedil az arc olyan fontos, hogy hajlamosak vagyunk
valakinek a képét az arcdnak a képével egyenl6vé tenni." Ibid.
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kérdez6skodés"*t . Mach beszdmoloja tehdt megmutatja, hogy Wittgenstein

szerint hol van a szolipszizmus evidencidja: Azonnal lathatd, hogy a
bemutatott vildg az én vildgom; és az én vildgomban én magam nem arcként
vagy arcként jJelenek meg. Mach tehat az éEletvildg (érzékelésének)
struktarajat példazza képével. "A rajz a szubjektum és a targy
szétvalasztasanak 1llusztralt kri- tikdja" - folytatja Liibbe - "ami az
episztemologidt tandcstalanul hagyja, hogyan juthat el az egyik a masikhoz. A
rajz azt mutatja be, hogy még a latd szamdra sem létezhet fenomendlisan
olyan vildg, amelyben a szubjektum ne lenne mar énmagiban, és hogy nincs
olyan szubjektum, amely ne lenne mar a vildgban." 4? EbbGI a szempontbdl
tehat kovetkezetes, hogy az olyan first-person shooter jatéksorozatok, mint a Call
of Duty, boritocimlapjain nem (egyértelmilen) az én arca lathato.

Call of Duty: Modern Warfare (2007), World at War (2008)

41 Hermann Lubbe: "Positivismus und Phanomenologie. Mach und Husserl", in: ders, Be-
wusstsein in Geschichten. Studien zur Phanomenologie der Subjektivitdat: Mach, Husserl,
Schapp, Wittgenstein, Freiburg: Rombach 1972, 33-63. o., itt 59. o. - "Analyse der
Empfindungen ciml mdvének 15. oldaldn van egy kép, amelyen egy kanapén fekvd,
keresztbe tett 1abu férfi lathatd; nyilvan egy tudds, mert a bal oldali szoba falan féliansok
sorakoznak. Az uUriembert korilbeliil a bordakosaratdl lefelé lathatjuk csak, és most mar
értjuk, miért: a szem, amellyel a nézd a képre néz az el6ttiink 1évé falon a tajba nyild
ablakon keresztiil, maganak a tuddsnak a bal szeme. Ezért a nyak és a fej nem lathatd, csak
az orrhegy, és halvdnyan az orrnyereg is, amely jobbra hatdrolja a képet, és felfelé
folytatodik, ott ismét lezdrva a képet, a szem ivében, amely alatt éppen csak lathatd a
bozontos szemodldok. Nyitott, perem nélkili a bal oldali kép, ahol a hatunk mogott 1évé
kényvsorok elvesznek a lathatatlanban." Ibid. p. 59f.

42 1bid. S. 60.
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Micah Ganske miuvész, aki elnyerte az 2005Adobe Design Achievement
Award for Digital Photography dijat, a Look in to My Eyes cimd munkéjiban
arrol a helyzetr6l elmélkedik, amikor Mach rdmutat 6nmagéra. *® Anélkiil, hogy
kifejezetten utalna Machra, az egyik képen mégis

Micah Ganske: Nézz a szemembe (2005)

pontosan Mach egbjanak helyzetét a jobb kezében 16v6 irotollal. Amire
azonban Ganske a "First Person Art" ¢cim mivével kifejezetten utal, az a
videojatékok "bizonyos vizudlis tropusa"#*, amelyet a mindennapi helyzetekre -
tobbek kozott a tikkorben latott onmagara - alkalmaz. Az egyik kép még az els6
személyl nézetet is megismétli, amennyiben egy els6é személyl 16voldoz6s jaték
ebben a perspektivaban ldthatd. De nemcsak a miivészet, hanem a szamitogépes
jatékok tervezdi is a szamitogépes jatékok kiilonleges perspektivait tiikrozik
magukban a jatékokban. A Doom nyitd szintjén példaul egy nyer6gépet3
taldlunk a Mars dllomas kozos helyiségében. A Super Turbo Turkey Puncher
jaték jatszhato 3rajta. Ez a jaték, bar kés6bb onallo valtozatként atprogramoztak,
kezdetben csak a Doom vildgaban létezett, amit a 3tervezOk "Easter Egg"-nek
neveztek. De abban kiilonbozik a jaték céljanak eléréséhez nem sziikséges egyéb
meglepetésekt6l, mint példaul egy tovabbi szint vagy a jatéktervezO falra firkdlt
neve, hogy egy first-person shootert egy first-person shooteren beliil is lehet
jatszani. ElsO pillantdsra a végrehajtds nem tlinik kovetkezetesnek,

43 Lasd http://www.adaagallery.com/micahganske a kévetkez623.6. cimen 2013.
44 Andrew A. Newman: "Look, Ma, Two Hands (but No Camera)", in: The New York Times,
augusztus?7.2005, http://www.nytimes.com/2005/08/07/arts/07newm.html


http://www.adaagallery.com/micahganske
http://www.nytimes.com/2005/08/07/arts/07newm.html
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mivel a Doom 3 jatékosoknak még csak nem i1s kell az ego virtudlis kezét
hasznilniuk a nyer6gép miukodtetéséhez, hanem csak a bal egérgombot kell
megnyomniuk, hogy a bal keziikon egy pulykdt oljenek meg a rézbokorral.
Masodik pillantasra az ilyen tipusa interakciod valasztasa je-

Micah Ganske: Look in to My Eyes (2005); "Super Turbo Turkey Puncher 3" a Doomban (32004)

de meggy6z0, mivel a shooterego pontosan igy hajtja végre a cselekvéseket:
egy gombnyomassal.

Még ha Mach és Ganske képel 6nmagukban nem is interaktivak, a testiség
ugyantgy hangstlyos benniik, mint az els6é személy implikdcidja, mint e
perspektiva feloldhatatlansdgdnak meghatdroz0 mozzanata. EgyértelmQ
kiillonbség van e kozott és a félig szubjektiv nézOponta jatékképekben
megjelend testiség kozott. Az ilyen jatékokban a perspektivat dltaldban
"harmadik személy" perspektivianak nevezik, de ez pontatlan, mivel nem egy
kozombos személy perspektivdjardl van szdo. A perspektiva az interakcids
képen inkdbb kozvetleniil az els6 személy perspektivajabol szarmazik. Ez
tehdt nem egy redukdlhatatlan perspektiva, mint az els6 vagy a "valodi”
harmadik személyé.

Ez az els6 személyl nézépont és cselekvési perspektiva a Tomb Raider
vagy a Max Payne sorozat jatékaiban is jol lathatd. Az a tény, hogy ez a
perspektiva eddig elméletileg nem volt eléggé meghatdarozva, részben annak
koszonhet6, hogy ezeket a jatékfigurdkat a jatékosok és az elméletalkotok is
"avatarokként" értelmezik: Rune Klevjer egy vonatkozd tanulmanyaban
szintén kozombosen alkalmazza az avatar fogalmat az akciojatékok minden
akciofigurdjira, noha Bartle értelmében - akinek elméletét meglepd modon
nem emliti - kiillonbséget tesz karakter €s avatar kozott: Szamara minden egy
avatar, ami a protézis és a megtestesiilés tartomanyaba esik.
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megtaldlhato. ** Ennek megfelel6en nemcsak a Puck Man vagy a Pongban
szerepld két ité "avatar", hanem ezek az els6 személyl lovoldoz6s és a
harmadik személyd 16voldozOs jatékokban is jelen vannak: Az els6 esetben tehdt
az avatdr lenne a fegyver vagy fegyverkezeld, a mdsodik esetben pedig az
ontudatos fegyverhordozo. Ez a nézet azonban nem tagadja, hogy a néz6pont
a jaték szempontjabol lényeges kiilonbséget jelent. Azonban nem csak egy
first-person shooter, hanem egy third-person shooter is alkalmas arra, hogy
megmutassuk, hogy itt nem proxy-jelenségr6él van szo, amire Espen Aarseth
taldlta meg a taldlo megfogalmazast: "Az ember "a vildgban van", de nem "e
vilagbol".". 4 A 16vész mindkét formdja esetében nem egy kiilondllo testet
irdnyitanak, hanem egy olyan testet, amelynek mozgdsit egy kozponti
perspektivikus képnézeten alapuld interakcid kondiciondlja. Ezt jelzi, hogy a
harmadik személyl 16voldoz06s arcat is alig lehet 1atni. Az egyetlen kiilonbség
az, hogy az els6 személyben megjelend test mar nem képezi a latomezO
kozvetlen hatdarat, mint az els6é személyd 10voldoz6s jatékban, hanem
belehiizodik a képbe.

Tomb Raider (1996), Max Payne 2: The Fall of Max Payne (2003)

A Tomb Raiderben az iranyithatd karakter tehdt nem rendelkezik testtel a
platformjatékok res extensa értelmében, hanem - Edmund Husserl durva, de
ugyancsak talalo kifejezésével élve - "testi #testtel":

45 V6. Rune Klevjer, "Mi az avatar? Fiction and Embodiment in Avatar-Based Singleplayer
Computer Games”, http://folk.uib.no/smkrk/docs/RuneKlevjer_What%20is%20
2006,the%20Avatar_finalprint.pdf, p. 12ff.

46 Espen Aarseth: "A tér allegoriai. Raumlichkeit in Computerspielen.”, in: Zeitschrift fiir
Semiotik 23/1 (2001), pp. 301-318, itt pp. 307.

47 Edmund Husserl: Elso filozofia, masodik rész: A fenomenoldgiai redukcio elmélete (1924),
Collected Writings, vol. pé6,. 180.
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Ez utobbi egy hermafrodita 1ény, amely egy testbOl all, amely az egd egésze
szdmdra lathatatlan marad, és egy fizikai kiterjedésbdl, amely megjelenik a
térben. Az egyik legszembetlinbbb jellemzd&je, hogy a harmadik személy(
lovoldozés jatékban a feltételezett képviseld teste szinte kizdrolag hdatulrol
lathato. Ez jelent6sen eltér a platformjatékok irdnyithatd jatékfigurditol, ahol a
figura profilbol lathatd. Bar a profil és néha az arc is megjelenhet egy harmadik
személyl 1ovoldozos jatékban bizonyos szokatlan mozdulatokban - példaul
extrém feliilnézetben -, a képhaszndld nézdpontja dltaldban a karakter hatuljiban
van. A képi nézet tehdt ugyanaz, mint egy first-person shooterben, csak a
cselekvés kozéppontja mar nem esik egybe a képi megjelenés szempontjaval: Ez
most a képtéren beliil van. Emmanuel Lévinas fenomenologus szavaival élve, a
test "tal" van a képen.
"a képzelet nullpontja" és "mar az altala alkotott vildgban
Klinikai kifejezéssel élve, a "hamis" harmadik személyd perspektivaja
jatékokban a képi cselekvés a heautoszkopia strukturdlis jelensége. Szemben mind a
klasszikus hasadds jelenségével, amelyben a személy két aspektusdra valik szét
onmaganak - ahogyan azt Robert L. Stevenson A Dr. Jekyll és Mr. Hyde kiilonos
esete ciml novelldja kiemelked6en1886 kifejezi -*°, mind pedig az ©Onlatés
jelenségével, az autoszkopidval, amelyben az én valojiban onmagaval, mint egy
harmadik, nem érintett személlyel néz szembe és figyeli onmagat, a heautoszkopia
egy masodik, azonos személy érzékelése a sajatjan kiviil, akinek az érzéseiben
osztozik. *°

n48

48 Emmanuel Lévinas: “Intentionalitas és érzékelés”, in: ders, Die Spur des Anderen. Un-
tersuchungen zur Phanomenologie und Sozialphilosophie, Freiburg/Miinchen: Alber 154-
184. 031992,., itt p. 180.

49 Lasd Gerald Bar atfogo tanulmanyat: Das Motiv des Doppelgangers als Spal- tungsphantasie
in der Literatur und im deutschen Stummfilm, Amsterdam/New York: Ro- dopi. 2005.

50 A pszicholdgiaban beszélnek a "harmadik személy effektusrol”, és a szamitogépes jatékokra
is utalnak, bar ennek semmi koze az itt emlitett jelenséghez. Ez arra a koriilményre utal,
amikor a (negativ) hatasokat, kiilonosen a médian keresztiil, a felhasznalok mindig csak
masoknak - azaz harmadik személyeknek - tulajdonitjak, de a sajat magukra gyakorolt
hatast nem veszik figyelembe. Vo. Erica Scharrer/Ron Leone: "First- Person-Shooter and
the Third-Person Effect”, in: Human Communication Research 34 (2008), pp. 210-233.
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A fenomenologus és pszichopatologus Karl Jaspers a kovetkez6képpen
hatdarozza meg a jelenséget: "HeautoszkOpidnak nevezik azt a jelenséget,
amikor az ember a testét a kiilvilagban egy masodik testként érzékeli, akar
tényleges észlelésben, akar puszta képzeletben, akar téveszmében, akar testi
tudatban." ' A skizofrénia teoretikusa, Ronald Laing két képletben foglalja
0ssze tomoren a kiilonboz6 helyzeteket: Az els6 személyl 16voldozOs
jatékokban adott térbeli bedllitdsra Laing szerint a "(self/test/test) mas"
vonatkozik; a harmadik személyld 16voldozOs jatékokban viszont a "self
(test/test/mds)">2. Itt a sajat test a test vildgdnak része, és elszakad az ént6l. A
kiilonbségtétel, amely kordbban lehetséges volt az én és a vildga k6zott, most
az €nben, vagy inkdbb az €én és a teste kozott zajlik. Az Eletvildgi
heautoszkopia vagy skizoid dllapotok és a szamitdgépes jaték kozotti
kiilonbség kizarodlag abban rejlik, hogy a kizokkentés képi tulajdonsag, ezért a
térben behuzott test érzékelése, mozgidsar €s cselekvésel tovabbra 1is
képmanipulacidoként valdosulnak meg, és egy elmozdult cselekvési pontbdl
tapasztalhatok meg; vagy inkdbb a latdspont és a cselekvési pont két
egymastol eltéré koordindciods kozpontot alkot. Amit Husserl tanitvanya, Eugen
Fink "az én sajatos 'kett€osztottsdgdnak™ nevez a centrdlis perspektivdji képek
megfigyelésében, az a harmadik személyl felvételben a két kiinduldpont
szétvalasztasaval megduplazodik:

"Egyrészt 6 [a kép néz6je] a valdsdgos vildg alanya, amelyhez a kép mint egész tartozik,
nem pusztdn mint hordozo, hanem a kép mint egy medidlis aktus korrelatuma. A képi vildg
azonban az "ablakon" keresztiil a néz6 felé orientdlodik, perspektivikusan feléje van
rendezve. [...] A kép néz0je a képi vildg tdjékozodasi kozpontjaként funkciondl, ugyanakkor
e képi vildg szubjektumaként is." 3

51 Karl Jaspers: Altaldnos pszichopatoldgia, Berlin/Heidelberg/New York: Springer 1973,
p. 77f.

52 Ronald D. Laing: A megosztott én. An Existential Study of Mental Health and Madness, KolIn:
Kiepenhauer & Witsch p1994,. 100.

53 Eugen Fink: "Vergegenwartigung und Bild. Beitrdge zur Phanomenologie der Unwirklichkeit
(I. Teil)", in: Jahrbuch fir Philosophie und phanomenologische Forschung (111930), pp. 239-
itt309, pp. 308.
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A heautoszkopikus kép esetében nemcsak (autoszkopikus) megkett6z6désrdl van
sz0, hanem a latds és a cselekvés szétvdlasztdsarol is. >* A félig szubjektiv
perspektiva kifejezés sem megfeleld egy harmadik személyQ 16voldozOs jaték
esetében; helyesebb lenne "hiperszubjektiv' perspektivardl beszEélni. A
pszichologus Ralf Graf ezért Biihler alapjan tgy érvelt, hogy az origdt "nem
szabad statikusnak felfogni", hanem "a beszél6t61°° el is lehet tolni": Ha azonban
atkeriil egy oda, akkor az itt eszméje még mindig ragaszkodik hozzd; csak mint
egy olyan itt, amely most mar ott van. A Max Payne pontosan ezt példdzza: Az
én-jelen-itt dtkertil a tér egy masik pontjiba "ott a képen", de még mindig
ugyanazon kezelési szabdlyok szerint mlkodik. Nem a tiikor bevezetése a
szamitogépes jatékokban vezet az én kettészakaddsdhoz vagy széteséséhez,
ahogy a jatékkutatd Laurie Taylor véli °6- éppen ellenkezbleg, a tiikor a koherens
cselekmény 1étrehozdsat szolgdlja -, hanem a latds és a cselekvés rendjének
szétvélasztasa. >’

54 "Emellett minden ugy megy tovabb, mintha ez az én alteregd potencidlisan egy kiilsé
tekintettel lenne felruhazva, amely a fejlinktél a térdiinkig néhany méteres tavolsagban lat
minket. Ez az 6Gnmagunktdél vald tavolsdgtartds, amely mintha titokban elkisérne benniinket,
egyfajta térdlévés onkiolddval. Feltehetjik magunknak a kérdést, hogy a térdfelvétel - a
kozépsé kozelkép - nem a sajat idegenséglink kivetitése és a madsikkal valé azonosulds
kozotti taldlkozas geometriai helye-e: ez magyarazhatja a mddszeres hasznalatat egyes
filmekben. Az ember most mar megérti, hogy az autoszkopikus hallucinacié, vagyis az
ondublérkodés nem mas, mint egy normalis, minden észlelést észrevétleniil irdnyitd jelenség
kéros tultengése - egy dolog magikussa valdsa -". Edgar Morin: Der Mensch und das Kino.
Eine anthropologische Untersuchung, Stuttgart: Klett 142f. 01958,.

55 Ralf Graf: Selbstrotation und Raumreferenz. Zur Psychologie partnerbezogenen Lokalisie-
rens, Frankfurt a.M. u.a.: Lang S1994,. 33.

56 Lasd Laurie Taylor, "Amikor a varratok szétesnek. Video Game Space and the Player", in:
Game Studies 3/2 (2003), http://www.gamestudies.org/0302/taylor/.

57 Diane Carr a harmadik személyl 16voldoz6s jatékokat szem el6tt tartva és a freudi
pszichoanalizisre tdmaszkodva a jatékos és a jatékfigura megkett6z6désén keresztil a
jatékban megjelend "furcsasagrol" beszél, amit szembeallit mas tipusu jatékokkal, példaul a
szerepjatékokkal, ahol szintén el6fordulhat megkett6z6dés, de ez nem nyugtalanitd, hanem
inkdbb a megnyugtatds céljat szolgdlja. Azonban ennél a kijelentésnél megidll, és a
hatborzongatdsagot kizardlag a jaték hangulatanak tulajdonitja - kilondsen az 1999-es
Silent Hillhez hasonld jatékok horror forgatékonyvének -, de nem a képi interakcid
mogottes szerkezetének. V6. Diane Carr: "Space, Navigation and Affect", in: Diane Carr et
al. (szerk.), Computer Games. Text, Narrative and Play, Cambridge/Malden: Polity 59-71.
02006, ., itt 68f. o.


http://www.gamestudies.org/0302/taylor/
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Az én redukdlhatatlansdgat, amely az atvitelben 1s megmarad, Julian Oliver
ausztrdl jatékelméleti és jatéktudomanyi kutatd jatéktanulmidnya mutatja be
hatdsosan: Azt a feladatot tlzte ki maga elé, hogy a masodik személy
nyelvtani lehet6ségén alapulo 16voldozos jatékot fejlesszen ki: "Néhany éve a
bardtaim hallottdk, ahogy a madsodik személyl 16voldoz6s formatumrol
szonokolok, hogy hogyan nézhetne ki é€s hogyan jitszodna. Mindig 1s terveztem,
hogy megvalositok valami kicsit jatszhatot, ami ezeket az otleteket feldobja."
>8 Ami gondolatkisérletnek indult, valojiban egy lenylgsz6 megvalositishoz
vezetett, amelynek messzemend elméleti kovetkezményei vannak: Nem azeért,
mert a jaték teljesitménye kiilonosen jo volt, vagy a grafika kiilondsen
lenylgoz0, hanem azért, mert a jaték ex negativo mutatja be az els6 személyl
16voldozos jatékok egyik kozponti jellemz6jét. Ez azonban nem a realizmus
dekonstrukcidja révén torténik, mint a JODI-kisérletben, hanem a
helyvaltoztatds révén: a perspektivavaltds az "én" és a "te", illetve az "itt" és
az "ott" kozott, ahogyan azt Biihler és Husserl lehetségesnek tartotta, de
amelynek médiamegvalositdsa még nem létezett. Oliver jatéktanulmanya
éppen ezt mutatja be interaktiv képként: Az én-itt a masik helyére keriil a
masodik személyl 16voldozOs jatékban; az ellenség-ott helyére, akit minden
elsé személyl 16voldoz06s jatékban meg kell dlni. Itt az ego alteregova valik,
egy ottani énné.

Oliver megfontoldsa tehat az tgynevezett harmadik személy perspektivajanak
radikdlis megforditdsabol allt, amely az elsé személybdl szarmazik, és amely az
els6 személy én-testének elOre toloddsat jelenti a képbe: Az els6 személybol
masodik személy lesz. *° Az Oliver interaktiv szimuldcios kép megvalositdsaban
a nézOpont - azaz az a pozicid, amelyet az interaktiv képobjektum a jatékoshoz
rendel - az ellenfél szeme, akinek a fegyvere a "TE" jeloléssel van elldtva. A
jatékos igy latja, hogy ellenfele megprobalja megolni 6t. Ugyanakkor a jatékos
"EN" megjeloléssel 1atja, hogyan 16 az ellenfélre - de az ellenfél szemszsgébdl.
Igy az egyszerl jatékfeladat és a hasonloan taldlo leirds a kovetkezd: "Ebben a
[;atékban] vegyiik fel a

58 Julian Oliver: "Adventures in the Second Person", 2006, http://selectparks.net/modules.
php?name=News&file=article&sid=284

59 "A masik csak akkor keriil a képbe" - mondja Davidson - "amikor a beszél6 azt akarja, hogy
ugyanugy értelmezzék, mint (bizonyos) mas személyeket". Donald Davidson: "Die zwei- te
Person", in: ders., Subjektiv, intersubjektiv, objektiv, Frankfurt a.M. : Suhrkamp pp2004,. 186-
210, itt pp. 201.
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2. személyd perspektiva, a robot szemén keresztiil irdnyitod magad, de nem te
irdnyitod a robotot. A szemed ténylegesen kicserél6dott. © Ha az ellenfél most
elfordul, a jatékos csak vakon tud tevékenykedni: O - vagyis én - mar nem
latja (onmagét).

Kalandok masodik személyben (2006)

Az, hogy Oliver nem "["-vel, hanem "ME"-vel jeloli a jatékost, az angol nyelv
egyik sajatossdgdnak koszonhet6, amelyben az onreferencidlis kijelentéseket
reflexiv névmadssal fogalmazzdk meg. A kérdésre védlaszolva: “Ki van ott?

- Ki van ott? A valasz: én vagyok! - En vagyok az! George Herbert Mead angol
szocidlpszichologus szerint az én (én) az énre valo redukdlhatatlan utalds: "Ha az
én formdja egész tudatunk szdmdra lényeges - mondja Mead -, akkor
sziikségszerien magdval hordozza a masik(ok) formajit is". ¢! Mead szerint az
én csak akkor lehet én, ha potencidlisan vagy inkdbb virtudlisan kiviilrél is
megfigyeli Oonmagat; vagyis a nyelvi kozvetitésben, vagy - igy lehetne Mead
tézisét kiterjeszteni - barmely mas médiumban is, amely kiilsé perspektivat nyajt
az énre.

60 Oliver: Masodik személy.

61 George H. Mead: "Sozialpsychologie als Gegenstiick der physiologischen Psychologie", in:
ders, Gesammelte Aufsdtze, szerk. Hans Joas, vol. Frankfurt 1,a.M. : Suhrkamp 1987,
A szolipszizmus barmilyen okbdl is lehet metafizikailag lehetetlen vagy lehetséges,
pszicholdgiailag nem |étezik. Mdasok én-azonossdganak l|éteznie kell, ha a sajat én-
azonossagunk létezni akar." Ibid.
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lehetdvé teszi. A Masik jelen esetben tehdat nem egy nyelvileg dltaldnositott
Masik lenne, hanem egy evidens jelenség: az alter ego mint a képet példazo
nézépont. Oliver EN-je tehat a reflexiv onkapcsolatot jeloli ki, de az 6si
origotol és annak perspektivaspektrumatol eltérd helyen keresztiil. Ebben az
esetben az én most mar inkdbb a TE szeme, €s a kiils6 vonatkoztatasbol figyeli
onmagat. 2 Az "énen kiviili", ahogy Lévinas ismét megfogalmazta, "nekem”
83adatik,

Az egyetlen kezdetlegesen programozott jatékban a 7FE rendelkezik
megfeleld "mesterséges intelligencidval": ahogy a programozo ramutat, szinte
lehetetlen hosszabb ideig jatszani a jatékot, egyszerlen azért, mert a "robot"
szdmara nem valosult meg elegendd intelligencia ahhoz, hogy sikeresen
onkontrolldlni tudja a TE testét, amelybdl az interakcidoban 1évd jatékos latja
magat: Rendszeresen nekifut(hat) a jatéktér hatardanak faldnak. ®* De éppen ez
a korilmény teszi olyan vonzova a kisérleti tanulmanyt, mert gyorsan és
hatékonyan vezet el a tekintet megvaltoztatasanak aporidjahoz, mikozben a
test 1ranyitdsa megmarad: Az én helyére egy masiknak ugyanazokkal a
képességekkel kellene rendelkeznie, hogy aktiv interakcidba léphessen, hogy
a poziciovaltds egyenértékli csere legyen. Ezen talmenden azonban Oliver
egy masik okot 1S megnevez a gyengeségre.

62 Végill, de nem utolsésorban, Oliver tanulmdnya lenylig6z6 mddon vizualizdlja Daniel
Dennett egyik gondolatkisérletét: ebben azt gondolja végig, hogy hol lennék, ha (az ) agyat
atultetnék egy masik testbe. Dennett nem taldlta meg a valaszt, de nem ez volt a kisérlet
lényege. Ami dontd volt, hogy megmutatta: egy ilyen helyzetben mar nincs egyértelm(
helymeghatarozasi lehet&ség: "Honnan kellett volna tudnom, hogy melyik helyet értem az
'itt' alatt, amikor azt gondoltam, hogy 'itt'. Lehetséges, hogy azt hittem, hogy egy bizonyos
helyre gondoltam, holott valéjdban egy mdsikra gondoltam?" Daniel C. Dennett, "Where
Am I?", in Daniel C. Dennett/Douglas R. Hofstadter (szerk.), Insights into the Self. Fantasies
and Reflections on Self and Soul, Stuttgart: Klett- Cotta pp#1991,. 209-223, itt pp. 211.

63 Emmanuel Lévinas: "A Masik nyoma", in: ders, A Masik nyoma, 209-235. o., itt pp. 209-235,
itt pp. 209.

64 "Itt mind te, mind a robot (vagy mas jatékos) valdjaban csak az els6 személyl cselekvés
elmozdult kivetilése, az els6 személyen kiviil, a masodik és harmadik perspektivabdl befelé
nézve. Amikor elkezded a jatékot, egy robot szemén keresztil nézel, aki megproébal
megtalalni és lel6ni téged. Ez a robot te vagy. Ez a bot nem tul j6 ebben, f6leg azért, mert ez
tényleg csak egy helytartd egy kétjatékos mdédhoz, amin jelenleg dolgozom; a bot eltéved
és/vagy elakad a falakon, és idénként egy I6késre lesz sziiksége, hogy kiszabaduljon. Amikor
lel6d a robotot (téged), az menekilni fog, és megprdbal némi tavolsagot tartani maga és a
masik te kdzott." Oliver: Masodik személy.
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onkontrollt, ¢&és ezzel ramutat a first-person shooter egy madsik
jellegzetességére: nem kevesebbre véllalkozott, mint hogy az egymas elleni &
elofeltételévé teszi a csapatmunkdt: "Természetesen ez ma- kes akciot
nehezit, ha nem vagy bot latomezejében; igy neked és a botnak (vagy a masik
jatékosnak) egyiitt kell dolgoznod, hogy megkiizdjetek egymassal'. & A
jovobeni tanulmanyban tehat a két jatékos fog egymadssal szemben allni. Még
csak nem 1s kell kommunikélniuk ahhoz, hogy egyiitt dolgozzanak: A masik -
azaz onmaguk - megtaldlasara tett minden kisérlet mar a csapatmunka egy
formédja. A jaték moralitdsa most ismét szembemegy a hagyomanyos first-
person shooter struktardjaval: még ha sikerrel is jarunk ebben a jatékban, ez
beliilr6] nézve elkeriilhetetleniil a halallal jar. A szempont visel6je meghal.
Ezért is vélasztotta Oliver a paradox mondatot: Shoot yourself to live! a
masodik személyl 16voldoz0s jaték mottojaul.

A tudatfilozofia egyik kérdése, amelyet a hibrid tipust jaték innen nézve
felvet: hogyan lehetséges, hogy a Madsik nemcsak tirgy a térben, hanem
szubjektum 1s a térben, amely ugyanazt az (egologiai) keretet kovetelheti
magdnak? Létezhet-e "masik €én", ahogyan Husserl kérdezi a Kartézianus
elmélkedésekben? Husserl valasza az volt, hogy a masik mint "masodik én" ebben
az értelemben nem "par excellence ott és ténylegesen ¢nmaga, hanem [...] alter
egokent konstitudlodik, ahol az e kifejezéssel jelzett én alter ego mint pillanat az
En- FEn a magam voltdban"®®. Husserl szdmira az els6 személy
redukdlhatatlansdga nemcsak fenomendlis logikdt hordoz magédban, hanem
megalapozza a fenomendlis logikdt mint olyat. SzigorGan véve csak egy
nézopont lehet a vildgra: az enyém. A masik perspektiva tehdt nem ugyanaz egy
masik helyen, hanem egy madsik perspektivanak kell lennie: Az ego eredetileg
soha nem tudja felvenni ezt a perspektivat; csak az ittlétét tudja atvinni az
ottlétbe. Ezért a mésodik ego egy masik ego, analdg az egbdval, de nem az ego
mint Ipseitds. ® Azt a furcsa koztes poziciot, amely az alter ego tiikorképét
alkotja, Husserl Ggy nevezi, hogy

65 lbid.

66 Edmund Husserl: Kartézianus elmélkedések. An Introduction to Philosophy (1931), Collected
Writings, vol. p8,. 96.

67 "Konstitudlt értelme szerint a "masik" énmagamra utal, a masik 6nmagam tiikérképe, de
valéjdban mégsem tikorkép; dnmagam analdgja, de ismét nem analdég a hétkdznapi
értelemben." Ibid.
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Az "idegenség élménye'"®®. Ezt nem a Madsik beolvasztisaként vagy

egyenrangusitasaként értelmezi, hanem a Masiknak mint idegennek a
megtapasztaldsaként: én és a Mdasik azonos eredetlinek tekintend6 pozicidik
kolcsonosségébbl adodoan.

"eredeti "parositds"®®", amelyben az ego és alteritdsa egyiitt jelenik meg: A
masik nem mas az én nélkiil.

A misodik személyl 16voldozOs jatékban azonban a parositds a priori
nem csak akkor keriil el6térbe, amikor Oliver megvalositja a kétjatékos mod
tervét, hanem mar a létez6 valtozatban is adott, igaz, mas hangstlyozdssal,
mint Husserlnél: itt ugyanis a néz6pont ténylegesen felcserélhetd. Itt a masik
tapasztalata az onidegenités és az cnmegfigyelés modjaban jelenik meg: Az En
(onmaga szamara) Masikka valt, hogy Arthur Rimbaud megfogalmazasat
1dézzem; és egészen konkrétan: egy interaktiv kép latvanyaként. Oliver tehat
joggal beszél a masodik személyl perspektivarol, mint a "cselekvOképesség
elmozduldsarol" és az "irdnyitds valsdgdrol"’®. Fenomenologiai értelemben a
cselekvés kizokkentéséb6l eredd valsig az a pont, ahol egy alapvet6
meggy6z6dés destabilizdlodik. Hus- serl szdmédra a vdlsdg a racionalitds, a
tudomanyossdg alapjanak megrendiilésében allt, amely az élet minden teriiletére
atterjedt. 't Ezzel analdég az a krizis, amely az én-1ovész feletti kontroll
elvesztésébdl fakad: A mobilitds elvesztése miatt autondmidjatdol megfosztott
testszubjektumot mutat be.

A maésodik személyQ 16vész tehdt tgy is értelmezhetd, mint annak jelzése,
hogy a szubjektivitds kiils6dlegesen konstitudltként vald szemlélésének
stirg6ssége - €s éppen ezt az értelmezést kindlja fel a kitalaloja. A SOD cimi
absztrakt képi munkdhoz hasonldéan a 2ndPS-missing-inaction - ez Oliver
tanulmanyanak munkacime - inkdbb arra tesz kisérletet, hogy a képi dbrazolas,
pontosabban az interaktiv szimuldcios kép segitségével megmutassa, hogy a first-
person shooter

68 Ibid. S. 96.

69 lbid. S. 115.

70 Oliver: Masodik személy.

71 "Egy tudomany vdlsaga nem kevesebbet jelent, mint azt, hogy valdédi tudomanyossaga, az
egész mod, ahogyan feladatadt kitlizte és moddszertanat kidolgozta hozza,
megkérddjelezhetévé valt". Edmund Husserl: Az eurdpai tudomanyok valsdga és a
transzcendentalis fenomenoldgia. An Introduction to Phenomenological Philosophy (1936),
Collected Writings, vol. p. 8,1.
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Ahhoz, hogy egy els6 személyQ 16voldozOs jaték jatszhatod legyen, az elsé
személyt redukdlhatatlan adottsdgként kell kezelnie. A realista stilus csak
ekkor képes kovetkezetesen 1étrehozni a tér €s a benne 16v6 targyak szubjektiv
targylasitdsat, mint perspektivikus adottsdgot, mint a szimuldcios képben
szerepld (m)én nézOpontjat. A test, akarcsak az elme, tehat a kép terméke; vagy
inkdbb a testiség egy sematizmus létmodjdban er6sodik meg.
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